* Das Kartenspiel

Spielregeln




Ziel aes Spiels

Gewonnen hat der Spieler, der am Ende
die meisten Toilettenpapier-Sets besitzt.
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Das Spiel ist beendet, wenn alle 7
Raumschiff-Teile gezogen wurden.
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Sollten mehrere Spieler die gleiche
Anzahl an Sets besitzen, gewinnt der
Spieler mit den meisten Punkten.

« Common TP - 1 Punkt pro Set
 Rare TP - 2 Punkte pro Set




Auvfbav des Spiels




So wird gespielt

Ziehe solange eine Karte vom Stapel, bis

du 6 Karten auf der Hand hast. Solltest
du schon 6 oder mehr Karten haben,
dann ziehe nur 1 Karte.

Es gibt zwei Arten von Karten, die sofort

gespielt werden miussen, nachdem sie
gezogen wurden: Asteroiden und
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Raumschiff-Teile.

Wenn eine Asteroiden-Karte
gezogen wird, muss sie sofort
auf den Ablagestapel gelegt
werden und der Spieler

muss jedem Mitspieler

eine Karte von seiner Hand
geben.

Wenn eine
Raumschiffteil-Karte gezogen
wird, lege diese mit der
Bildseite nach oben zur Seite
und ziehe eine weitere Karte.
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Wenn die Butt-Charakter-Karten
rotieren, bleiben alle bereits ausgelegten
Toilettenpapier-Sets vor dir liegen und
zcthlen am Ende zur Gesamtpunkhtzahl.

Dein Zug ist beendet, wenn du keine
weiteren Karten spielen willst. Am Ende
eines Zuges musst du hkeine Karte ablegen.

Unterwasche

Die Unterwdsche-Karte khann jederzeit
ausgespielt werden, egal wessen Zug es gerade
ist. Sie dient dazu, dich vor den Auswirkungen
einer Aktionskarte eines Mitspielers zu

schiitzen.
Wenn zum Beispiel ein Mitspieler

Sunoerwear | | eine rote Kristall-Karte ausspielt,
e E T, um dir eine Karte zu stehlen, dann

beschiitzt dich die

Unterwdsche-Karte davor, deine

Karte zu verlieren. Wenn eine

Kraftfurz-Karte die

S Butt-Charaktere rotieren lasst,
dvaimyaann & | sorgt die Unterwasche-Karte

—  dafiir, dass deine

Butt-Charakter-Karte nicht

rotiert etc.
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.GHEEN CRYSTAL

DRAW TWO CARDS
DISCARD TWO CARDS

TvLsAud Na3uo &P

RED CRYSTAL

STEAL A RANDOM CARD FROM
A PLAYER
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LOOK AT A PLAYER™S HAND
AMD TAKE A CARD
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DRAW TWO CARDS
OR
SWAP BUTTS WITH A PLAYER
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